


YƻƳǇǳǘŜǊȅ ǎŊ ŘȊƛǏ ǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŜ 
stosowane do przechowywania, 
ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƛ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ǘŀƪȍŜ 

ƻōǊŀȊƽǿΦ 

bŀǇƛǎŀƴƻ αǘŀƪȍŜέΣ ōƻ ƻōǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƴŀǘǳǊŀƭƴȅƳ ƻōƛŜƪǘŜƳΣ 
ƪǘƽǊȅƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ƳƻȍŜ ǎƛť ǇƻǎƱǳƎƛǿŀŏ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ 

ǎǿƻƧŊ ōǳŘƻǿť ƛ ǇƛŜǊǿƻǘƴŜ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŜΦ 

  

YƻƳǇǳǘŜǊȅ ƳƛŀƱȅ ƻǇŜǊƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ƭƛŎȊōŀƳƛ ƛ Řƻ ǘŜƎƻ 
ǇǊȊȅǎǘƻǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƧŊŎȅ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 
όƳƛƪǊƻǇǊƻŎŜǎƻǊύΣ ǇŀƳƛťŏ ƻǊŀȊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴŜΦ 

2 informatyka + 



¢ƻΣ ȍŜ ŘȊƛǎƛŀƧ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀƳ 
Ǉƛǎŀŏ ǘŜƪǎǘȅ ŀƭōƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ƳǳȊȅƪť  ς to 
ǿȅƴƛƪŀ Ȋ ŦŀƪǘǳΣ ȍŜ ƴŀǳŎȊƻƴƻ ǎƛť ǘŜƪǎǘȅ  
ƛ ǎȅƎƴŀƱȅ όƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ Řȋǿƛťƪƛύ ȊŀƳƛŜƴƛŀŏ 

na serie liczb.  
 

Komputer operuje liczbami, a my widzimy litery 
ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ŀƭōƻ ǎƱȅǎȊȅƳȅ ǳƭǳōƛƻƴŊ ƳŜƭƻŘƛťΦ 

informatyka + 3 



 ² ǘŀƪƛ ǎŀƳ ǎǇƻǎƽō ǳŘŀƱƻ ǎƛť ƻǎǿƻƛŏ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ 
Ȋ ƻōǊŀȊŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ǘŜȍ ȊŀƳƛŜƴƛŀƳȅ ƴŀ ƭƛŎȊōȅΣ  
ŀ ȊōƛƻǊƻǿƻǏŏ ǘȅŎƘ ƭƛŎȊō Ǉƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ 
ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇƻŘȊƛǿƛŀƴŀ Ƨŀƪƻ 

ǊȅǎǳƴŜƪ ŀƭōƻ ŎȅŦǊƻǿŜ ȊŘƧťŎƛŜΦ 

informatyka + 4 



W systemie komputerowym obraz jest 
zawsze reprezentowany w formie 

ǇǊƽōƪƻǿŀƴŜƧ όǘƻ ȊƴŀŎȊȅ ƧŀǎƴƻǏŏ ŀƭōƻ ōŀǊǿŀ 
ǎŊ ǇƻŘŀǿŀƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘύ 
ƻǊŀȊ ǎƪǿŀƴǘƻǿŀƴŜƧ όŎȊȅƭƛ ƧŜƎƻ ƧŀǎƴƻǏŏ ƻǊŀȊ 
ōŀǊǿŀ ƳƻȍŜ ǇǊȊȅƧƳƻǿŀŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 
ƴƛŜƪǘƽǊŜΣ Ȋ ƎƽǊȅ ȊŀŘŀƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛύΦ  

informatyka + 5 



tƻǊƽǿƴŀƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ ŀƴŀƭƻƎƻǿŜƎƻ  
ƛ ŎȅŦǊƻǿŜƎƻ όŎŜƭƻǿƻ ōŀǊŘȊƻ ƴƛŜŘƻǎƪƻƴŀƱŜƎƻύ  

informatyka + 6 

fotografia analogowa fotografia cyfrowa 



Przy kaŨdej cyfrowej reprezentacji obrazu jego powierzchnia dzielona 

jest na rozğŃczne obszary, zwane pikselami.  

informatyka + 7 
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Przy pikselach kwadratowych lub prostokŃtnych podczas operacji 

wykonywanych na obrazie przez komputer jest problem. Dystans od 

pikseli sŃsiednich zaleŨy od tego, czy jest mierzony w pionie (lub 

poziomie) czy po przekŃtnych.   

informatyka + 8 



² ǳȍȅŎƛǳ ƧŜǎǘ ǿƛťŎ ǘŀƪȍŜ ƴƛŜƪƛŜŘȅ ǇƻŘȊƛŀƱ 
ƻōǊŀȊǳ όǊŀǎǘŜǊύ ǇǊȊȅ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀȍŘȅ ǇƛƪǎŜƭ 
ƧŜǎǘ ƘŜƪǎŀƎƻƴŀƭƴȅ όǎȊŜǏŎƛƻƪŊǘƴȅύ 

informatyka + 9 

Teoretyczne ksztağty pikseli 

Praktyczna matryca szeŜciokŃtnych  pikseli 



Kilka szczeg·ğ·w na temat cyfrowej 

reprezentacji obraz·w 

informatyka + 10 

a)  b)  c)  
 

Wyr·Ũniamy trzy typy obraz·w cyfrowych:  

 a) binarny, b) szary, c) kolorowy 



²ȅƎƭŊŘ ƻǊŀȊ ǎǇƻǎƽō ƪƻŘƻǿŀƴƛŀ ǿ ǇŀƳƛťŎƛ 
komputera obrazu binarnego przedstawia 

rysunek. 

informatyka + 11 



Przy cyfrowej reprezentacji obrazu 

szarego najczňŜciej przeznacza siň 

jeden bajt na jeden piksel.  

informatyka + 12 



Przy cyfrowej reprezentacji obraz·w kolorowych trzeba  

w istocie zapamiňtaĺ nie jeden, ale trzy obrazy dla trzech 

podstawowych skğadowych barwnych: RGB.   

informatyka + 13 



ZaletŃ cyfrowej reprezentacji obraz·w jest to, Ũe obrazy przedstawione 

cyfrowo moŨna niezwykle sprawnie przetwarzaĺ.  

informatyka + 14 


