Wszechnica Popotudniowa:
Tendencje w rozwoju informatyki
i jej zastosowan

Jak informatyka pomaga zajrzec
do wnetrza ludzkiego ciata
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Czlowiek — najlepsza inwestycja
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W systemie komputerowym obraz jest
zawsze reprezentowany w formie
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Przy kaUdej cyfrowej reprezentacj .
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Wyr -Uniamy trzy typy obr a
a) binarny, b) szary, c) kolorowy
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Przy cyfrowe| reprezentacji obrazu

Pal

szarego najcznsSci e
jeden bajt na jeden piksel.

0 0.0314 0.0627 0.0841 0.1256 0.1669 0.1882
0.0039 0.0353 0.0667 0.0980 0.1294 0.1608 0.1922
0.0078 0.0892 0.0706 0.1020 0.1333 0.1647 0.1961
0.0118 0.0431 0.0745 0.1069 0.1373 0.1686 0.2000
0.0157 0.0471 0.0784 0.1098 0.1412 0.1725 0.2039
0.0196 0.0510 0.0824 0.1137 0.1451 0.17656 0.2078
0.0235 0.0549 0.0863 0.1176 0.1490 0.1804 0.2118
0.0275 0.0588 0.0902 0.i216 0.1529 0.1843 0.2157

Informatyka +




S 'mHs@@ S
Przy cyfrowe|] reprezentac] |
wW I stocie zapamintal ni e | ed

podst awowych skgadowych b

R

98 107 87 B8 90 135 159 188
G 92 113 103 61 76 159 150 168

68 77 58 33 47 96 124 155 | 161
5 58 77 66 38 37 108 120 135 p 165
53 64 77 65 62 112 127 126 | 171

185 183 174 194 231 211 193 224 |17 :ﬁ
191 190 183 184 218 233 198 208 | 129 4 138
188 186 192 187 203 230 204 190 | 116
200 186 189 199 193 212 222 206 | 104
216 191 183 192 202 204 220 212 |98
226 206 187 196 196 198 205 211
230 228 202 193 193 200 198 210

/234 231 219 193 190 198 192 196

T TN

iInformatyka + 13




ZaletN cyfrowej reprezentacji obr a
cyfrowo moUna niezwykle spraw
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